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INTRODUZIONE 


Puoi ora partire, proprio nella tua stanza, con un'incredibile serie di gio- 
chi. Tutto ciò che ti occorre è il tuo VIC 20 e questo eccitante libro scritto da 
Mark Ramshaw. 

La prima volta che venni in contatto con Mark fu quando egli scrisse un 
paio di programmi per lo ZX81 che poi furono inseriti nel libro di Alastair 
Gourlay ‘‘34 Incredibili Giochi per lo ZX81 1K”, stampato grazie alla preziosa 
collaborazione di Mark. Ma nulla mi faceva supporre una così grande qualità 
nei programmi che troverete in questo libro. 

Dissi a Mark: “scrivimi una trentina di programmi per il VIC 20”. Sebbene 
mi aspettassi dei giochi interessanti, onestamente non pensavo fossero così 
belli e che spaziassero così tanti argomenti. Sono sicuro che vi divertirete un 
sacco giocandoci e, spero che ne trarrete utili consigli e spunti programma- 
tivi per realizzare i vostri giochi. 

Ma qualunque cosa facciate, non siatene però schiavi. O, se lo siete di- 
ventati, almeno abbassate il volume della vostra TV, se non volete sorbirvi le 
urla dei vostri genitori e correre il rischio di farvi confiscare questo libro o, il 
che è ancora peggio, il vostro computer. : 

Mark ha fatto davvero un grosso lavoro per realizzare questo libro. Ecco 
ora è tutto per te. Buon divertimento. 


Aprile 1982. TIM HARTNELL 





SOMMARIO 


INIEOGUZIONE .Leiisrriccanzanae nina 
L'iltemo: mel labifihio pc sssrssssagascene snc RE 88 
ASTENOIÌ +: - sr 08 b bd denrereapenini ei 


Colpo di pistol 
Lotta nei cieli 
Invasori dallo 


CMS EE II II TI I 


SPAZIO sr viti ASSIEME 


AGIO siii nei aiar RIE 
METAtOnNa xa ai i Vr RR DITE Ad 
Star We sosunsree iis tritone Ria n 
Computer Magico .....iiiiiiiiai ie e RE 
Artigliere di COdA:.<eisriosiiciinia FEAGIIni‘ne di DEE 


Guerre stellari 


Flottà SPAZIAle az: siii dis reneneni EE 
Labirinto tridimensionale... 


Brands Hatch 
Saetta di fuoc 
Uova spaziali 
Xyloid ..... 
Gomoku ... 


DI srl ordcionirenga nt DE 


Atterraggio lunare ........... LL 


Base missilisti 


Dama ..... 


CO sassin paia pai 


Bombardamento usi scazeanziirizi: ee idee te 


Breakout ... 


Battaglia ad inseguimento . LL. 


Raid notturno 
Battaglia con 
Stella mortale 


i‘carriatmati cassia iran ne 


Pag.  V 
Pag. 1 
Pag. 5 
Pag. 8 
Pag. 11 
Pag. 16 
Pag. 20 
Pag. 23 
Pag. 26 
Pag. 31 
Pag. 34 
Pag. 37 
Pag. 40 
Pag. 43 
Pag. 45 
Pag. 49 
Pag. 52 
Pag. 56 
Pag. 57 
Pag. 60 
Pag. 65 
Pag. 70 
Pag. 75 
Pag. 78 
Pag. 83 
Pag. 87 
Pag. 90 
Pag. 94 
Pag. 98 
Pag. 102 














L’UOMO NEL LABIRINTO 


Ti troverai nell'angolo in alto a sinistra di un labirinto disseminato di puntk, 
Tu compari nel momento stesso in cui comincerai a muoverti per mangiare i 
puntini sul percorso, guadagnando così punti. IMmediatamente sarai inse- 
guito dai mostri che popolano il labirinto e dovrai subito darti da fare per se 
minarli. Il gioco termina o appena essi riusciranno a divorarti o quando avrai 
fatto fuori tutti i puntini. 

Potrai guadagnare molti più punti ingoiando una delle grosse ciliegie ros- 
se: ti è ora infatti permesso di divorare i mostri. Attenzione, però, perche 
questa super-pillola ha un effetto temporaneo: dura fintantochè i mostri sono 
color porpora; subito dopo ritorneranno a darti una caccia spietata! 


Con W vai in alto 
con A a sinistra 
con Da destra, e 
con X in basso. 


Buon mangiucchiamento! 
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ASTEROIDI 


Varca coraggiosamente lo spazio, distruggendo asteroidi ed alieni. Guar- 
dati dagli UFO: ogni collisione con loro o con un asteroide distruggerà una 
delle tue tre “vite”. 


Con Z ruoti a sinistra 
con C ruoti a destra 
con M ti sposterai in avanti 


RETURN ti permetterà di portarti in un’altra zona dell’iperspazio e con 
SPACE potrai sparare col tuo cannone laser. dina 

Quanti punti sei in grado di guadagnarti colpendo gli asteroidi e gli alieni 
prima di essere disintegrato? 
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COLPO DI PISTOLA 


Sii il più veloce pistolero della città. Muovendoti su e giù per lo schermo, 
cerca di evitare i colpi e i proiettili rientranti del VIC. 
Con Z sposti in sù il tuo cowboy 
con C lo porti in basso 
con M fai sparare la sua pistola. 
Via con la pistola, vendicatore. 
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LOTTA NEI CIELI 


Bombarda gli insediamenti di difesa nemici e scendi mitragliando coi cac- 
cia per guadagnare punti. 

Appena esci dallo schermo, muovendoti verso destra, ti troverai poi alla 
sinistra di un nuovo paesaggio. Schiva i missili e i caccia nemici appena sbu- 
cano fuori nel cielo. 

Le palline blu sono i depositi di carburante, mentre i grossi obiettivi circo- 
lari sui trampoli sono i depositi di munizioni. . 

Per guardagnare più punti bombarda le basi extraterrestri raccolte in 
gruppo. 





Con W sposti in alto la tua astronave 

con A la sostieni 

con D acceleri in avanti (essa si muove già di per sè in avanti) 
con X abbassi l'astronave 

con S sganci una bomba 

con SPACE fai fuoco col laster. 


Stai attento a non scontrarti con nessuno e cerca di evitare il fuoco della 
contraerea che ti viene indirizzato dalle basi di terra. 
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INVASORI DALLO SPAZIO 


Arresta la muraglia di extraterrestri prima che essi invadano il tuo pianeta. 
Hai a disposizione tre “vite”, quanto tempo pensi di resistere? 


Con Z vai a sinistra 


con Ca destra 
con M fai fuoco col tuo cannone laser. 


Buona fortuna! 
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AEREO 


Cerca di riportare a terra sani e salvi i tuoi passeggeri sulla pista dell’areo- 
porto di Heathrow. 

Quando comparirà 0 nell’indicatore di distanza sul pannello di strumenta- 
zione, vuol dire che sei arrivato alla pista. Bisogna fermarsi prima che il con- 
teggio arrivi a 200 (l'indicatore segnerà —200). 

Un altro numero indica il tuo grado di accelerazione: 0 significa che sta 
planando. Premendo la barra dello spazio vengono attivati i flaps di freno, 


mentre con S abbassi i carrelli; RETURN rialzerà i carrelli spegnendo auto- 
maticamente i freni. 


Con W innalzi la punta del tuo aereo 

con X l’abbassi 

con A e D modifichi la tua posizione in rapporto alla linea dell’orizzon- 
te; ciò può però anche essere alterato dall'effetto del vento. Tro- 
verai le indicazioni sulla linea immaginaria dell'orizzonte sulla 
destra del tuo pannello di controllo. 


Cerca di allenarti per un atterraggio perfetto. Buona fortuna! 
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MARATONA 


Siediti comodamente sulla tua poltrona di casa e scommetti sui più grandi 
atleti del mondo che si siano mai visti. 


Fai la tua puntata su uno dei tre atleti e osserva attentamente la gara. 
Quindi, se sei fortunato, incassa le vincite. 

Il gioco continua o finchè non fallisci o finchè fai saltare il banco. 

Sei in grado di indovinare chi vince tra quelli in pista? 
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STAR TREK 


Quale comandante dell’Enterprise, devi spazzar via dalla galassia le quin- 
dici astronavi Klingon. 


| comandi vanno inseriti come numeri. Essi sono: 


1. Direzione. Inserisci le coordinate del settore in cui desideri recarti come 


un numero di due cifre: prima la coordinata X, poi la Y. Per esempio 23 
(RETURN) per il settore 2,3. 


2. Il Radar analizza l’intera galassia suddivisa in una serie di settori 4x4. O- 
gni settore è identificato da un numero. La cifra che compare sulla destra 
indica quante stelle ci sono in quel particolare settore, mentre un'even- 
tuale cifra sulla sinistra rivela quante astronavi Klingon sono presenti nel 
settore. Se sulla sinistra c'è ancora un altro numero, esso ti indica il nu- 
mero di basi stellari che trovi sempre in quel settore. Così il numero 231 


significa: 1 stella, 3 Klingon e 2 basi stellari, mentre 25 significa 2 Klingon 
e 5 stelle. 


3. Siluri fotonici. Inserisci l'angolo di inclinazione per il lancio del siluro co- 
me un numero divisibile per 45; 90 per un lancio orizzontale alla destra 
della tua astronave, indicata con E sul display. Per un lancio in verticale 
inserisci 0 e non 360. Ricordati però che il numero di siluri è limitato. 


4. Fasori. Queste sono armi energetiche, ma non sempre distruggono i ber- 
sagli. L'angolo di lancio deve essere inserito come per i siluri. 


5. Barriere. Fissa, inserendo un numero intero, quanta energia vuoi usare 
sulle barriere di protezione. 


Più sono i comandi impartiti più si esaurisce l'energia. 

Il gioco termina o quando l'energia è scesa a zero o quando hai distrutto 
tutte le astronavi Klingon. 

Puoi muoverti in giro per il settore usando i tasti per il controllo del curso- 
re, evitando le stelle (*) e i Klingon (+). Ciò può rendersi necessario per rag- 
giungere una buona posizione da cui distruggere i Klingon. 

Entrando in una base stellare si riempiranno i serbatoi di energia. 

AVVERTIMENTO-FINALE: un Klingon, se provocato, può anche far fuoco 
all'indietro. ' 
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COMPUTER MAGICO 


Sei in grado di seguire la serie di BIP elettronici che il VIC ti fornisce?. 


Premi i tasti coi numeri rispettando l'ordine delle note della sequenza ge- 
nerata dal computer. 


Col procedere la sequenza diventa sempre più lunga. 
Sii veloce o il computer ti darà segni di disapprovazione. 
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ARTIGLIERE DI CODA 


Le astronavi nemiche ti hanno circondato e si ingrandiscono sempre di più 


avvicinandosi. Punta il mirino sulla loro torretta e spara prima che possano 
svignarsela. 


Con W sposti in alto il mirino 

con A lo sposti a sinistra 

con Da destra 

con X lo sposti in basso 

con S fai fuoco col tuo cannone fotonico 


Quante ne riesci a distruggere prima che le sei esenani oltreppassino la 
tua rete difensiva? i 
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GUERRE STELLARI 


Come nel gioco “Invasori dallo spazio”, devi impedire alla flotta di astro- 
navi nemiche di raggiungere la base dello schermo. 

Se riesci a fermare la prima ondata di invasione, subito ne scenderà una 
seconda e poi una terza. Quanti alieni riuscirai a distruggere prima della tua 
inevitabile morte? 


Con Z vai a sinistra 
con Ca destra 
con M fai fuoco col laser 


PUNTI @ 





Lo 

de & 

sb DIMPALZO 

i PFPRINTTAE 163 sFORI=1T04-L sPRINT"AP 

'saMEsT 

25 FORISATOS:ALIJ=FTrAR4IMT RHO 1 QAEEZO a 
IFIZSTHEHS ©“ I0=M5 

SISI NESTI 

35 Cist10Fi:czaslaCo=115:Ha=dt 






i M==k]+1 s IFWSÒSTHEHb=1 
IFH=f=THEHC1=99 D3= 58 0 


Li 
È, 
Fot] 
Di 
LI 


37 


38 


45 IFW=3THEHC1=32 :C2=55 D3=32 
Sd FORI=ASTOSSTER=Z:E=PEEKC(197 3  IFK=S4TH 


EHIGG 
55 POKEP-1,32:POKEP+1,32:P=P+(K=33)-xck 
=041 


ed IFPAS155THEHP=tS165 

69 IFP=3154THEHP=515 

«7A POEEP-1+C0,3: POKEP+C0. 3:POKEP+1+C0, 
3 


vs POKEP-1,112:POEEP.,113:POKEP+1.116G 
106 FORI=ITOI+1:IFAXJ)=6THEH1ISO 

165 POKEEHRXJ3-1,32:POEEAXT3,232POEEALITI 
+1,3 32 

116 de 32+IHTPHDC13#2+21) 

115 IFAZXIIZSIEGESTHEHIGGA 

1240 ERRE RAI LEO Ss POEERT3+C0, 1 POKEE 
AXT31+1+CO,5 

125 IFW=2STHEHFOKEA.13-1+C0,7 :POEERN.I1+ 
CO, 2 :POKEA£IJ3+1+C0,7 

1359 IFW=STHEHFOEEA 13 +C0,2 

1355 POEEA£T3-1,.C1:POEERZIT3 02 :POEER II 


U 













rE98 
ara. :FORM=S5SSTOZ2HASTEF-1:F 


POKES+IC0, 7 s 





161 POKES6S? dai 
1655 PRESSA 


166 PURESG 
1r6 POE 
:sPOKEEX (+28, 167 PURE 421,255 
Ei FORYSATO0E:IFA/WIS*THEHPOKEEX- 1.@as sp 
prg SEIT e 
È SITHEHISSI 

::POEES- 3 SS:POKEZHI, SSR 
i St HM 1 


21,253 POEES.S1 























POEES. ZE dES 4T# :FORM=FP-=Z2TO7 FOSSTEF 
FPOEESIAE 
FO a 

A MESTI:PRINT"'ASPUHNTI "SS: IFH>BGTHEHSE 
265 GOTIOSE 

av FORISITOLEGEG NRE “Tel=l+1 IFLE4THEH 
sbsPRINT"O!» sGO0T0S 

1 1 FPOEELSSE, 






m = 





b-& 


39 





Muoviti rapidamente nel cielo e annienta l'astronave extraterrestre prima 
che ti distrugga. Se entri in collisione con essa, la tua astronave comincerà a 
precipitare finchè, una volta ferma, il gioco è terminato. Alla morte degli a- 
lieni sentirai il lamento delle forze di rimpiazzo che convergono nella zona di 


FLOTTA SPAZIALE 


combattimento per prendere il loro posto. 
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Con W muovi la tua astronave verso l'alto 
con A inverti la sua direzione 

con D la dirigi verso destra 

con X l'abbassi 

con S puoi sparare al nemico col laser. 
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LABIRINTO TRIDIMENSIONALE 


Trova la giusta direzione all’interno del labirinto per trovare e raggiungere 
la stanza numero 25 nel minor tempo possibile. 
| corridoi sono in grafica tridimensionale. 


Col cursore di destra giri a destra, col cursore di sinistra invece giri a 
sinistra. Il tasto RETURN ti fa avanzare, se c'è un varco nella parete 


che ti sta di fornte. 


Riuscirci in meno di un minuto è davvero un buon risultato. 
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Misura la tua abilità in pista cercando di evitare la collisione con i trenta 
bolidi o con le barriere laterali. 

Cerca di terminare la corsa senza romperti la testa o danneggiare l'auto. 
Avrai così una valutazione della tua prestazione. 

Troverai le istruzioni per_la corsa direttamente nel programma. 
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SAETTA DI FUOCO 


Una freccia ad alta energia discende dal cielo. 

Bisogna costruire una parete col cursore facendo in modo che la saetta 
l'attraversi. Se colpisce la parete si guadagnano preziosi punti. 

Attenzione, se si sorpassa la propria orbita o quella della cometa, si perde 
una delle cinque “vite” a disposizione. Inoltre la cometa può far fuoco col 
suo raggio laser, aprendosi un varco nella parete e magari attentando ad 
una delle tue vite. 


Con W muovi il cursore verso l'alto 
con A verso sinistra 

con D a destra 

con X in basso. 
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UOVA SPAZIALI 


Misteriose uova piovono giù dal cielo, liberando a contatto col suolo dei 
grossi uccelli. 


Cosa sono queste strane creature? 

Le nuvole contengono un prezioso minerale di cui la tua compagnia cerca 
di impossessarsi. 

Disgraziatamente, gli uccelli di questo pianeta si nutrono proprio di questa 
sostanza e il tuo compito è allora quello di impedire che essi divorino tutto, 
annientandoli. 


Appena gli uccelli raggiungono le nuvole, mangiando parte del minerale, 
subito sganciano altre uova. 


Cerca allora di distruggerli prima che possano raggiungere le nuvole. 
Con Z sposti il fucile a sinistra 


con C a destra 
con M fai fuoco. 
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XYLOID 


Digita questo programma e dagli il RUN. 


Lascia che il computer rallegri la tua vita con un disegno pieno di colori. È 
incredibile quante cose sappia fare il VIC. 


Questo programma fa uso di una routine grafica elaborata da Paul Wil- 
liams. . 
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GOMOKU 


Una versione per il VIC dell’antico gioco orientale. 

| livelli 3 e 4 sono i più difficili, con gli altri puoi vincere facilmente. Inseri- 
sci i movimenti nella forma: coordinata X virgola coordinata Y. Ad esempio 
2,3. 

Cerca di porre cinque pietre su una fila prima che lo faccia il tuo avversa- 
rio. ATTENZIONE questo programma richiede alcuni minuti per elaborare la 
mossa. 
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ATTERRAGGIO LUNARE 


Scegli uno dei tre luoghi d'atterraggio e guida il tuo fragile modulo lunare 
fino ad un sicuro atterraggio. Si guadagna un diverso numero di punti a se- 
conda del tipo di luogo. In particolare verranno assegnati metà punti se l'at- 
terraggio risulterà difficoltoso, nessuno per un urto. 


Con Z ci si muove a sinistra 
con C a destra 
con Msi solleva il modulo. 


Il movimento continua finchè non viene invertito dalla forza di gravità o da 
una spinta in senso contrario. 


Avvicinandoci al punto di atterraggio di colpo la visuale si restringe alla 
base interessata. | punti di atterraggio sono rappresentati da linee verdi nel- 
l'immagine a largo campo. 

Sei capace di atterrare nel luogo più impervio per 150 punti?. 
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BASE MISSILISTICA 


In qualità di supremo comandante dei sistemi di difesa della Terra, devi 
impedire ai missili di invasione di raggiungere il suolo. 

Sposta il mirino sullo schermo e lancia i tuoi missili per intercettare al mo- 
mento giusto quelli nemici. 

Sta attento però, hai solo un numero limitato di proiettili. 

Il gioco terminerà se sarai riuscito ad arrestare l’invasore o se sei missili 
avranno raggiunto il suolo. 


Con W sposti in alto il mirino 
con A lo sposti a sinistra 
con Da destra 

con X in basso 

con S lanci il missile. 


La Terra è nelle tue mani. 
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IL CASTELLO INCANTATO 


Vivi questa avventura girovagando per incredibili luoghi che si aprono da- 
vanti a te in tempo reale. Guardati dal mostro che ti insegue, e cerca di rag- 
giungere il tesoro. 

Troverai porte che si aprono e si chiudono, ed una che può essere aperta 
con una sola chiave. 

In una delle stanze c'è un passaggio segreto che può essere individuato 
solo tastando tutta la parete; potrai così arrivare nel labirinto invisibile e poi 
alla STANZA. La STANZA è un luogo misterioso. Succedono le cose più 
strane, ma avrai trovato fuori tutto ciò che ti serve. Nota: se il tesoro era nel- 
la stanza, non poteva esserci quando sei entrato. 

| tasti per il controllo del cursore ti permetteranno di muoverti per tutto lo 
schermo; oltrepassando una porta ovviamente entrerai in una nuova stanza. 

Gli oggetti saranno sganciati alla pressione della barra dello spazio. Pre- 
mendo il tasto di divisione (/) si sguainerà la tua spada sulla destra, se ne a- 
vrai una. 


Lascerai una traccia sul percorso del labirinto invisibile, se vuoi uscire vi- 
vo da li. 
Il gioco termina se avrai preso sano e salvo il tesoro nella stanza da cui 


sei partito (o se ti sarai fatto mangiare); UN COMPITO DAVVERO NON FA- 
CILE! 
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FRUIT MACHINE 


Partendo da una cifra iniziale di 100$, devi cercare di vincere il più possibi- 
le dal tuo VIC trasformato in fruit machine. Ogni giocata ti costerà 5$ (un po' 
caro, non trovi?). 

Le istruzioni sono contenute direttamente nel programma. 
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Sfida il computer nel famosissimo gioco della dama. 
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BOMBARDAMENTO 


Distruggi l’'argine nemico e dai una mano a vincere la guerra. 

Lo sbarramento e l’intero paesaggio circostante è in grafica tridimensio- 
nale. Devi allineare il tuo aeroplano sull’argine che si avvicina e sganciare le 
tue micidiali bombe al momento giusto. 
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Inizialmente hai cinque aeroplani, ma stà attento alla contraerea nemica. 
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BREAKOUT 


Cerca di perforare il doppio muro con la tua paletta dotata di angolazione. 
All’inizio parti con 5 palline e scopo del gioco è guadagnare quanti più punti 
è possibile urtando i mattoncini del muro. Più questi sono in alto, più sono i 
punti conquistati. 
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BATTAGLIA AD INSEGUIMENTO 


Manovra in modo da colpire il tuo avversario pilotato dal computer in que- 
sto gioco aereo di morte. 

Evita di schiantarti contro la montagna o che l’'aeroplano nemico si allinei 
dietro di te per poi colpirti. Il gioco termina se ti schianti o se qualcuno dei 
due precipita perchè colpito. 


Con A giri a sinistra 

con D a destra 

con W ti muovi in alto 

con X in basso e 

con S fai fuoco sull'aeroplano del computer. 


Tu sei l'aeroplano nero, quello del computer rosso (“il Barone Rosso”, for- 
se). 





e DI 
:PRINT"O"; : 
Cisti MisFS 61 Vis :Sad:51=0 
26 PRINT" " STSTISISISEre ISIS etete TESTE ET Ce of a i pa a a Wa Da (o ie" 
MERE “SERA "Let DR I e" "' 
zo FEIST" ene ee E 0 DR OI 
Via Sappi 
6 PETIT" fo do fe” RA E UG UD IR 
An” sO OR O 0 0 VR" 


” 







90 





35 FORI=SESLESTOS FPOEEI+CO.SPOEEI.1S 











1965 FOKEES 
1El POKER 


in 


GETAS H=M+((Af="W")- (Af="K" 222 
IFAF*="A"THENT=- 
IFA$="0"THENW=1 


mM 


ipa 
DEL LI 


+ 


LI hi Fish 


i 
Mex 
xd 


mia 
HA 


m 
TE 

TM 
Der] 


— 


i 
+20,6:P 
CI S4CO.a. 

1655 PO EES+CO E POEESZA 400, PORESAZS4II 


FIEI 


FA IFY=1THEN2G 
FIPOKEM+1, 196:POKEN+2, 160: 


GERI 








F3:FOEEK sÈ 







PUEEARI+ 








(E POKEX se 
E BE 
Sa | POKEX1-19,32:POKEN1+23,32:POKEN += 
4d BE 
21 SFIRMD IA EEA — 
De5 IFREEECH 1a 2230RPEEE (81441 











91 





92 


* 
na di ro di 
La) H Lu ba 


22=2523THEHM1=K1- 
395 IFPEEKCMI+V1#20 
HEHKi=#M1 GOTOZZA 

& IFPEEKCH1+1#23=46ANDS1<>K1+71#2TH 
Ji 1=5H1+=EetW1i=+<"T1 sGOTO0SEIA 

DIA IFRHDC13>. STHENYVI=-W1 

241 IFFRNDC153, STHEHY1=-71 

242 IFRMD122>, STHEHZ1=H1-25 

zii si=ki+71 

250 IFH1ISFFOZ0ORH1>B160THEHM1=F961 svi=- 


ZGOTOSEA 
4&0RPEEEK1+1&21= 





It Ki 







a E 





255 POEESI+1+(C0, 2 sPOEER1+ 2400, SPORE 
.&Z5+00, 2 :POEER1+<Z1+C0, 2POEEHIL+<ZOHICO 2 
<6d POEESIS IZZO ,.E 

265 IFÒWi=1THEHSGE 

SF ZA ATO E POE ES ECO, E PIECES 
Ztasil 








CPOEESI+1 1596 POREMIAZ,1 


+ POEEZISZ6, FEFORESIC1 
2a,81 


sr La 
S646 POEESI 00, 2 FOREX 1 +04 6 POESIA 
PACO, 


+4 :POEE3SSSFP, Dea 
IFSSATHENAGO 










SS6:SP=INTCSSE 


GOT 
Z1AHOT1=- 130 


Gi T=® sGOTOSO 






JeTJ41 I 
IFS1=0THEHSGG 









=l 2W0r Si=# + 10R-/Si=s54P1AHO Vs. 100F 
4 20AHOY= 1) THEHIAG6 

IFPEEK (312332 THENS1I=6 5 J=2GOTOSHO 
POEES1 CO, sPOEESiI Ae 

J=.J+1 sIFIJZSTHEH4A3:E 

SPERANO STHEHS1=M1-2:D1=h 
Is 1THEHS 135145 PORCO È 
GOTTO GE 


MELLA 
DI 
Hi 
dn 
ui 
i 


Lij 
MAEAZSEGNHDINLALE Lul 


n 






(aa 










Li] ce 
Gioi 


lire RCD) | © mula ni La 


Dania 
Dmohi ii m -_ 


DI 
“e 


x 


fi 
n 
Dori 


iHp li 


fa pa io 
Gima 


ie 


(es] 







CALI 
:5 POEEI+CO, 166 :POEEI+C0-=3, Bi POKEEI- 
ear e Ri 35 





93 





RAID NOTTURNO 


Interamente avvolto dal buio della notte, piloti il tuo aeroplano sulla città, 
sfruttando per prendere la mira i soli flash della contraerea nemica. 

Cerca di bombardare il reattore prima che ti colpisca qualche colpo della 
contraerea o uno dei missili terra aria delle basi nemiche di terra. 


Con W sollevi l'aeroplano 

con X l’abbassi 

con D acceleri in avanti (sei però già in movimento) 
con A torni indietro 

con S la bomba sulla città. 
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BATTAGLIA CON I CARRIARMATI 


Imposta una strategia per sconfiggere il carroarmato guidato dal compu- 
ter in questo gioco incredibilmente veloce. 

Si guadagnano punti colpendo il carroarmato nemico e le sue taniche di 
carburante. Gira per tutto lo schermo, inseguendo il carroarmato-computer 
e evitando le mine. 

Alla partenza ti troverai nell'angolo in alto a destra, il computer in quello a 
sinistra. 


Con W sposti in alto il carroarmato 
con A a sinistra 

con D a destra 

con X in basso 

con S fai sparare il tuo cannone. 


Vince chi per primo arriva a 150 punti. 





98 





15 FORISITOLE sM=Fe26+INT/PHDO 1 0650650 FP 
C0EEM+CO, = sPOEEM, 42 HEST 

ZE FORISITOLE «Ma Fe8z4+ PH 01454 RHO O 
#3+1 23 2 

Zi POEEM+C0,5 POEEM. 160 

36 HEST 
93 FORI=1ITOLO M=393 155 RHO 4 2 &5- 0 FEHO13 
A+] Dai 

6 POEEMACO, 6 POREN, 166 

45 HEST 

SI FIOR 1=P684T0 IPOZE STEPS2 :POEEI+CO 2 5F0 
ZEI+C0#+1 2 sPORET+24/C0,2 

Si POEEI,.S1POEETA1 81 PORET+A1 1 3HEST 
GA FORI= 39T081S1STEFR2S: POEET+CO,3:PO 
CET+CO+13sPOKEI+24+C0,3 

tai POKEI.81: sPOREIslte EPOREISI: bi 
i pt 








= 





fa 





EMA sedici IFRF=""0RA*="5S"THEH1ISG 
45 n =". Apa": pi © FE" 4": 3-(ARE 





i 16. TIFEPS=HTHEH1SO 
111 PORESSara,.E:PORESSO7P, 06 
LIS DFSEP ci :PaP+0F 

= RT vallata he DEI 


[ica 







G:MEXT:CC=CC420 
IFPEEEC Di aa 2 THEHF=F-DF 
FPOEEPAICO E sCH= 167 IFOP=2STHEHCH=11 






155 IFOP=-1THEHCH=1 sica 

146 IFDP=-22THEMCH=115 

145 POKEEP.CH 

Ped PORESESFTE, A 





dh. Lenti 
dsl EC=MG 
152 IFFREEEC+EC5=S32ANMORHD 155%, 2THEHI FS 
155 I=M 
156 IFC4E ATHEHI FSE 
165 IFC4EC3S1S5STHEH17S 






99 





100 


IFFEEEC+EC3=3=THEH2ZM 
T=1+1 

IFI*+STHEMH1SG 
IFRHDO 134, STHEHISS 
IFCAPTHEHEC=O © IHT RHO 1 346200 sGOTI0 


uit 
Me OD 
(nai 


Ti 


da IN 
leo] 






235 sGOTTLSG 


LL CINTERNDCLI 
ag GOTOISo 





ui! LD Ù "DI ib Gioco 0 Co] 


Si EC=l5WGO0TO0ZAS 
Z66 DCsECsIFPEEE/C+DC#&22=4&THENHOC=- DIC 
GOTI DU 
Da pa] 


POEEC, 32 Cat +ECPOEEC+C0,5 sCH= 167 
=Z2THEHCH=114 


6 IFOC=-1THEHCH=115 
IFOIC=-S2THEHCH=113 


HP (Di 









Hi 
Ji TR 





Z10FY=b0R"Y= SS THENS=A GOTI 








fra 
T=:J41 s IFICSTHEN 





E IFRMO: 15002, SFHOSI 
CEE O LA POEES 
=S6THEH4GG 


ATHEHS(i 400 CD 


a e 





ORSI CFSLOTHEHS3IE 








PFPOEESI+CO 4 PORESI.4= 
FORI=1T0Z668 MEST PORSI, 32 0001 













Li 


n 
HS Hr 


I 


LI 
= 
al 

CT] 


sai0RsaZ10FY=Gbd0FrY=2STHE 


PERL Re 

IJC2THENZSIA 

S; SBARNOCCSOTHEHIGG 
POKESS i E FORISITOSIGA HEST 

PRINT" IRE: UNTI "PRINT ERRATI SI 

"FEIRIicCOMPUTER"DIO 

POUEEZESTE. 6 sPOEESSS 77,6 PORESESTE 

EELSE.A 


101 





STELLA MORTALE 


Porta il tuo caccia fin sopra il fosso della Stella Mortale, evitando i colpi la- 


ser nemici. Poi quando il bersaglio sarà visibile, lancia il tuo siluro e spera in 
un centro perfetto. 


Con Z sposti il tuo caccia a sinistra 
con Ca destra 
con M lanci il siluro. 


Un qualsiasi tasto numerico ti permetterà di modificare la velocità di avvi- 
cinamento al confine. 


Ricordati, non sparare troppo presto. 
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I giochi: quanti hanno cominciato proprio da qui a inte- 
ressarsi di Personal Computer? 

È il modo più divertente e, apparentemente, meno 
“produttivo” di avvicinarsi ad un calcolatore, ma na- 
scondono programmi raffinati e complessi che presup- 
pongono una precisa conoscenza della macchina e 
delle tecniche di programmazione. 

Questo libro ne presenta diversi di diversa difficoltà: 
due parole su come si gioca e poi il listato del pro- 
gramma. 

Giocare è facile, meno facile capire che cosa fa il pro- 
gramma; ma per qualcuno, più probabilmente per i 
giovanissimi, la curiosità di spiegarsi come fa un razzo 
a muoversi sul video e un missile a colpirlo inesorabil- 
mente, può diventare uno stimolo non trascurabile ad 
affrontare un manuale di BASIC e poi a scoprire i se- 
greti di questi programmi. 

Buon divertimento! 
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